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ซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบภาพกราฟิกด้วยโปรแกรม Photoshop CS2 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 นี้ จัดท าขึ้นเพื่อใช้ในการเรียนการสอน ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โรงเรียนบ้านศุภชัย เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน วิชา ง 33101 การออกแบบภาพกราฟิกด้วย
โปรแกรม Photoshop CS2 โดยใช้นวัตกรรมเข้ามาช่วยในการสอน นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยน า
ซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไปเปิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ นักเรียนก็สามารถเรียนรู้ได้ สามารถ
ประเมินผลตนเองทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เพื่อเก็บคะแนนหลังจากที่นักเรียนได้เรียน ท าให้นักเรียนไม่เบื่อหน่ายและสนใจกับการเรียนมากขึ้น 

ขอขอบคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านศุภชัย ที่ให้การส่งเสริมสนับสนุนในการท าผลงานทางวิชาการ  
อาจารย์พีรวิชญ์ สมอนา ครูโรงเรียนศรีหนองกาววิทยา ที่ให้ค าแนะน าและเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินคุณภาพ
ของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวมทั้งครูในกลุ่มสาระ การเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยีทุกท่าน ที่ให้
ความร่วมมือช่วยเหลือด้วยดี 
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คุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอน 

 

 
เน่ืองจากซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การออกแบบภาพกราฟิกด้วยโปรแกรม Photoshop CS2 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 ใช้โปรแกรม Dreamweaver 8 และAdobe Captivate 3.0 ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ใช้ผลิตสื่อการ
สอนในระบบมัลติมีเดีย มีการใช้ภาพและเสียงประกอบ ดังนั้นคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่สามารถรองรับ
ได้ ควรมีคุณสมบัติพื้นฐานดังนี้ 

1. หน่วยประมวลผลกลาง CPU ควรจะมีการประมวลผลในระดับปานกลาง ถึงระดับสูง เช่น Pentium 4 
ขึ้นไป จะท าให้การอ่านแผ่นซีดีไม่สะดุด เสียงไม่กระตุก ภาพไม่ค้าง หรืออาจจะคัดลอกสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนลงไปในฮาร์ดดิสก์ แล้วเปิดดูจะท าให้การท างานรวดเร็วขึ้น 

2. หน่วยความจ าของเคร่ือง ( RAM ) ควรมากกว่า 512 KB. เพราะต้องใช้ในการจ าและเก็บทั้งเสียง ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว 

3. ต้องมีล าโพง หรือชุดหูฟัง เพื่อฟังค าบรรยายและข้อมูลย้อนกลับในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

4. ต้องมีเคร่ืองอ่านแผ่นซีดี ( CD-ROM ) เพื่อใช้ในการอ่านแผ่นซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
ต้องอยู่ในสภาพดี สามารถอ่านแผ่นซีดีได้อย่างรวดเร็ว 

5. ความละเอียดของหน้าจอควรเป็นขนาด 1024 X 768 Pixel ขึ้นไป เพราะซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

ชว่ยสอน ผลิตส าหรับหน้าจอขนาด 1024 X 768 Pixel 
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วิธีการเปิดซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 
1. น าแผ่นซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใส่ไปในช่องเคร่ืองอ่าน  CD-ROM จะมีไฟล ์Autorun ฝังอยู่ เคร่ือง
จะอ่านแผ่นโดยอัตโนมัติแล้วจะขึ้นหน้าแรกของสื่อบทเรียนขึ้นมา  
2. หากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่อ่านแผ่นซีดี ให้เข้าที่ My Computer 

 
 

โดยน าเมาส์ไปดับเบิลคลิกที่ My Computer เพื่อเข้าไปดูสื่อหรือไฟล์ต่าง ๆ ที่อยู่ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทั้งหมด 
3. หากเข้าไม่ได้อีก ให้ศึกษาโดยตรงจากเว็บไซต์ที่ข้าพเจ้าได้จัดท าขึ้นเพื่อเผยแพร่ ได้ที่                         

www.b-spc.ac.th/seksan1 

 

 

 

http://www.b-spc.ac.th/seksan1
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3. คลิกหา Drive ที่อ่านซีดี จะมีชื่อ CAI ปรากฏอยู่ ให้ดับเบิลคลิกที่ CAI ซึ่งเป็นชื่อของซีดีสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 
4. จากนั้นจะเห็นไฟล์ในซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ให้ดบัเบิลคลิกที่ไฟล ์index เคร่ืองจะแสดงผลหน้า
แรกของบทเรียนขึ้นมา 
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เมนูต่าง ๆ ในการเข้าไปศึกษาค้นคว้า 

 

หน้าแรกของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง การออกแบบภาพกราฟิกด้วยโปรแกรม 
Photoshop CS2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยแสดงผลในรูปของเว็บเพจมีเมนูต่างๆ ให้เลือกคลิกเข้าไปศึกษา 
ค้นคว้าได้ตามใจชอบ สามารถยืมกลับไปศึกษาเพิ่มเติมที่บ้านได้ 

 
เมนูด้านหลักตรงกลาง จะเป็นเนื้อหามีดังนี้ 
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ปัญหาในการเปิดแผ่นซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

เมื่อน าแผ่นซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใส่เข้าในช่องเคร่ืองอ่าน  CD-ROM แล้ว ไม่เกิด
อะไรปรากฏขึ้นบนหน้าจอ ให้ตรวจสอบดังนี้ 

1. ท าใหม่อีกคร้ัง โดยกดปุ่มน าซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออก  แล้วใส่เข้าไปใหม่ รอสักครู่เพื่อ
ดูการท างาน 

2. หากหน้าจอไม่แสดงผลอีก ให้ส ารวจแผ่นซีดีสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ว่ามีรอยขีดข่วน
หรือไม่ เพราะจะท าให้อ่านแผ่นไม่ได้ หากพบ ควรเปลี่ยนแผ่นใหม่ 

3. ส ารวจเคร่ืองอ่านแผ่นซีดีของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  ว่าสามารถใช้งานได้ปกติหรือไม่ โดยทดสอบลองน า
แผ่นซีดีอ่ืนมาใส่แทนว่าอ่านหรือไม่เพื่อเปรียบเทียบ  หากไม่แสดงผล ก็ควรเปลี่ยนตัวเคร่ืองอ่านแผ่น  
CD-ROM ใหม่ 

4. หากไม่สามารถแก้ปัญหาได้ ให้ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญหรือผู้ดูแลห้องคอมพิวเตอร์ 

 
 

เนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

เน้ือหาความรู้ของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เร่ือง การออกแบบภาพกราฟิกด้วยโปรแกรม 
Photoshop CS2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 บท ให้ศึกษาดังนี้ 

บทที่ 1 ความรู้พื้นฐานในการท างาน 
บทที่ 2 รู้จักกับโปรแกรม Photoshop CS2 

บทที่ 3 การแต่งภาพส าหรับงานกราฟิกทั่วไป 
บทที่ 4 การแต่งภาพส าหรับงานเว็บไซต์ 
บทที่ 5 การแทรกข้อความตัวอักษร 
บทที่ 6 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 
ในแต่ละบทเรียน จะแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ไว้ทุกบท เพื่อให้ผู้เรียนทราบ เมื่อเรียนจบแล้ว นักเรียน

จะต้องสามารถปฏิบัติอะไรได้บ้างและนอกเหนือจากส่วนน้ีคือ  แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน ใบงานเพื่อ

ประเมินตามสภาพจริง และเก็บคะแนนเพื่อดูการพัฒนาของตนเอง และเพื่อพัฒนาปรับปรุงสื่อการสอนต่อไป 

นอกจากนี้ยังสามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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เร่ิมต้นศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

เมื่อนักเรียนคลิกเข้าไปยังเมนูเนื้อหาความรู้ในแต่ละบทเรียน  จะปรากฏภาพดังข้างล่าง เพื่อโหลดไฟล์

เน้ือหาจนครบ 100 % ก่อน 
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เมื่อคอมพิวเตอร์โหลดไฟล์จนครบแล้ว ก็จะปรากฏบทเรียนดังภาพโดยมีเสียงบรรยาย ประกอบการคลิก

เมาส์ไปตามเมนูหรือแถบเคร่ืองมือต่าง  ๆ ตลอดจนการสาธิตท าภาพกราฟิกในรูปแบบ ต่าง ๆ ให้นักเรียนฟังและ

ฝึกปฏิบัติตามใบงานที่มอบหมาย หลังจากเรียนเนื้อหาในแต่ละตอนจบแล้ว 
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บทที ่1 ความรู้พื้นฐานในการท างาน 
 

 
วิธีการเรียนบทท่ี 1 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน  เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครู 
ต้องการประเมินผล                                                                                                             

2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน                                                                                                                                                                    

3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด  เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ  

4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  

5. เมือ่จบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน เพื่อ

วัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  

6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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บทที ่2 รู้จักกับโปรแกรม Photoshop CS2 
 

 
วิธีการเรียนบทท่ี 2 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน  เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครูต้องการประเมินผล   
2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน  
3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด  เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ  
4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  
5. เมื่อจบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน  

เพื่อวัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  
6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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บทที ่3 การแต่งภาพส าหรับงานกราฟิกทั่วไป 

 

 

วิธีการเรียนบทท่ี 3 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน  เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครู 
ต้องการประเมินผล  
2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน  
3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ  
4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  
5. เมื่อจบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน เพื่อ

วัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  
6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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บทที ่4 การแต่งภาพส าหรับงานเว็บไซต ์

 

 

วิธีการเรียนบทท่ี 4 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน  เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครูต้องการประเมินผล   
2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน  
3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ 
4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  
5. เมื่อจบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน เพื่อ

วัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  
6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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บทที ่5 การแทรกข้อความตัวอักษร 

 

 

วิธีการเรียนบทท่ี 5 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครูต้องการประเมินผล   
2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน  
3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด  เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ  
4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  
5. เมื่อจบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน เพื่อ

วัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  
6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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บทที ่6 การสร้างภาพเคลื่อนไหว 

 

 

วิธีการเรียนบทท่ี 6 

1. ให้นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน  เพื่อรับทราบเน้ือเร่ืองที่ครูต้องการประเมินผล  
2. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 คร้ัง และแจ้งผลคะแนนที่ได้ เพื่อให้ครูด าเนินการบันทึก

คะแนนของนักเรียน  
3. ให้นักเรียนศึกษาเน้ือหาในบทเรียน โดยเร่ิมการศึกษาเรียงล าดับตามหัวข้อในบทเรียนที่ก าหนด  เพื่อ

สะดวกต่อความเข้าใจ  
4. ในบทเรียนของแต่ละหัวข้อ ครูจะสั่งงานให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ ดังนั้นนักเรียนต้องฟังค าสั่งให้เข้าใจ 

และท างานส่งครู เพื่อให้ครูบันทึกคะแนน.  
5. เมื่อจบบทเรียน นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 คร้ัง และให้ครูตรวจพร้อมบันทึกคะแนน เพื่อ

วัดผลและประเมินผลนักเรียนผ่านหรือไม่ผ่าน  
6. ส าหรับนักเรียนที่ศึกษาจบ แต่ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินผล ให้กลับไปศึกษาทบทวนบทเรียนใหม่ 
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วิธีการท าข้อสอบ 

 

1. เมื่อคลิกเมนูแบบทดสอบก่อนหรือหลังเรียน จะพบหน้าจอดังข้างล่าง ต้องรอให้คอมพิวเตอร์โหลดไฟล์
ข้อสอบ จนครบ 100 % 
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2. เมื่อคอมพิวเตอร์โหลดข้อสอบครบ 100 % แล้ว จะปรากฏหน้าจอดังภาพข้างล่างให้อ่านท าความเข้าใจ แล้ว
รอสักครู่หน้าจะเปลี่ยนไปเข้าสู้ข้อสอบข้อที่ 1 
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3. อ่านค าถาม แล้วคลิกเลือกค าตอบตรงวงกลมหน้าตัวเลือกนั้น 
4. คลิกตรวจค าตอบด้านล่างขวามือ 
5. จะมีเสียงตอบรับว่า นักเรียนท าถูกหรือท าผิด 
6. คลิกเลือกเพื่อท าข้อต่อไป 
7. ไม่สามารถย้อนกลับมาท าใหม่ได้เพราะต้องการเก็บคะแนนที่ได้จริง 
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8. เมื่อท าครบตามจ านวนแล้ว จะมีสรุปคะแนนที่นักเรียนท าได้ 
9. บันทึกคะแนนที่ได้ แล้วส่งครู 
10. แบบฝึกหัดในแต่ละบท จะมีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน บทละ 10 ข้อ รวมทั้งหมด 6 บทเรียน  
มี 60 ข้อ 
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บรรณานุกรม 
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ประวัติผู้พัฒนาสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 


